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1.) 
Rešite enačbo:  3 27 0x + =
 
2.) 
S Cramerjevo metodo rešite sistem enačb: 
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3.) 

Skicirajte graf funkcije: 
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4.) 
Izračunajte integral: tan
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5.) 
Izračunajte površino lika med krivuljama 2y x=  in 22y x= − . 


